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INFORMACE K TALENTOVE ZKOUSCE
DO OBORU VZDELANI: 82-41-M/05 Graficky design

SVP: GAME DESIGN

Termin podani pfihlasky: do 20. 2. 2025.

Pfihlasku lze podat nasledujicimi zpasoby:
e Elektronicky, prostfednictvim informacniho systému DiPSy (www.dipsy.cz) -
doporuceno skolou
eV podobé vypisu ziskaného z informacniho systému DiPSy

e Na tiskopisu stanoveném ministerstvem

K pfihldsce pfilozte: vysvédCeni z obou pololeti 8. tiidy a prvntho pololeti 9. tfidy, 1ékafské
potvrzeni o zpusobilosti ke studiu (pfecitlivélost na alergizujici latky pouzivané pii praktickém

vyucovani).
Termin konani talentové zkousky:
1. termin: 18. 3. + 19. 3. 2025

2. termin: 26. 3. + 27. 3. 2025
(Den konan{ urcuje $kola)

Pro obor vzdélani GAME DESIGN se kona pouze talentova zkouska. (Uchaze¢ nekona JPZ
(jednotnou pfijimaci zkousku z CJ a M).

Pofadi obora v pfihlasce

Pro prvni kolo pfijimactho fizeni muze uchaze¢ podat piihlasku nejvyse do 3 oboru stfedniho
vzdélani bez talentové zkousky a do 2 oboru s talentovou zkouskou. Uchaze¢ v ptihlasce uvede
pofadi obora dle své osobni pfednostni volby. Po uplynuti terminu pro podani pfihlasky
nelze pofadi oborti ménit!

Vysledky pfijimaciho fizeni budou zvefejnény v poloviné kvétna 2025 (termin bude
upfesnén ministerstvem).


http://www.dipsy.cz/

OBSAH A PRUBEH TALENTOVE ZKOUSKY:

1.

Domaci prace

Uchazeci o studium pfedlozi 15-20 domacich praci v pevnych deskach (soubor bude

obsahovat napfiklad (neni nutné obsahnout v portfoliu vse): kresby podle pfirody, zatisi,

figuralni motivy, malby, ilustrace, komiks, eventualné¢ ukazky navrht hernich postav,
prostfedi, mapy levelu, uzivatelského rozhrani, prezentace navrht her, dobrodruzstvi

v ttRPG (napf. Drac¢i Doupé), hernich mechanik, pfibéhd, vlastni vytvofené digitalni

prototypy nebo hotové hry jak videohry, deskové nebo karetni v jakémkoli softwaru nebo

aplikaci).

» Odevzdani: vSechny doméci price uchaze¢ donese v den talentové zkousky, desky
1jednotlivé prace budou opatfeny jménem uchazece + soucasné uchazec zasle celé
portfolio domacich praci do 7.3.2025 na e-mail: talentovky(@skolamichael.cz

GA_prijmeni_portfolio.pdf (jako vicestrankové PDF). Digitaln{ hry a prototypy
pfilozi do portfolia ve formé odkazl na spustitelnou verzi hry a na misté prezentuje na
vhodném zafizeni dle vlastni volby (tablet/po¢itac).

Vytvarny ukol — studie tuzkou, zatisi — probiha ve skole — 90 min.

studijni kresba zatisi (perspektivni zobrazeni v prostoru, proporce, struktura materialu),
format A3

pomucky s sebou: mekka tuzka, plastickd guma, ofezavatko

Vytvarny kol — navrh herni ikony/UI prvku dle zadani — probiha ve skole — 90 min.
technika: barevna tempera, format A3
pomucky s sebou: sada temper, stétce, paleta, nadobka na vodu, hadiik

Vytvarny ukol — navth herni ikony/prvku dle zadani — probihd ve skole — 30 min.
graficka stylizace na dané téma, format A4
pomucky s sebou: ¢erna tus, nasadka a perko nebo cerny fix (rizné sife)

Ustni pohovor

K ustnimu pohovoru si uchaze¢ pfinese:

a) Strukturovany Zivotopis s fotografii

b) Uvahu v rozsahu jedné strany A4 na jedno ze zvolenych témat:
e Myj oblibeny umélec / herni designér / herni studio.
e DPocitacova hra, ktera mé v posledni dobé zaujala.

P1i astnim pohovoru se ovetuji predpoklady a zajem uchazece o vybrany obor, vSeobecny

ptehled a zakladni znalosti z oboru. Rovnéz probiha rozbor uvahy.

» Odevzdani: strukturovany zivotopis a tvaha na zvolené téma bude soucasti portfolia
domacich praci, prosim, vlozte tyto prace na zacatek zasilaného souboru
GA_prijmeni_portfolio.pdf (jako vicestrankové PDF).
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